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Evaluación de Bachillerato para 

el Acceso a la Universidad 

Castilla y León 

DISEÑO 

EXAMEN 

 
Nº páginas 2 

 

Las partes Primera y Segunda las contestarás sobre esta misma hoja de enunciado. La Tercera, la 

resolverás sobre un DIN A3, y en ella puedes emplear los instrumentos y técnicas secas que creas 

oportunas.  

 

PRIMERA PARTE (4 Puntos) 

1.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (1.A o 1.B) (1,5 Puntos) 

1.A - ¿Qué es la obsolescencia programada en el diseño? 
 

 

 

 

 

 

1.B - Define, en relación al diseño, el término pictograma. 
 

 

 

 

 

 

 

2.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (2.A o 2.B) (2,5 Puntos) 

2.A - Explica el concepto de peso visual. Pon un ejemplo. 
 

 

 

 

 

 

 

 

2.B - Define, en relación al diseño, el término iluminación cenital señalando las ventajas 

de su utilización. 
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SEGUNDA PARTE (2,0 Puntos) 

3.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (3.A o 3.B) 

3.A - Indica debajo de cada imagen a qué estilo corresponde: Art Nouveau, Memphis, 

Bauhaus, Constructivismo. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

3.B - Nombrar los rasgos de anatomía tipográfica señalados en rojo. 

 

 

 

 

 

 

……………….. .…………. …………………. …………………. …………….. 

 

TERCERA PARTE (4,0 Puntos) 

4.- El/la estudiante tendrá que desarrollar una de las dos opciones (4.A o 4.B) 

4.A - Diseña los iconos de las siguientes apps: 
 

- APPOQUINAR Para “pagar a medias entre todos”. 

- COLORFUL Para que a través de la cámara podamos saber los porcentajes 

CMYK o RGB del color enfocado. 

- MOON LIGHT Para mostrar el estado de fase lunar y más información astral. 

- CAT TRANSLATOR Para traducir lenguaje de gato a lenguaje humano. 

 

Acompáñalo con una breve memoria justificativa. Para su realización, sírvete de 

bocetos y croquis. El arte final lo deberás realizar por una sola cara del papel. 

 

4.B - Sobre el papel Basic DIN A3, diseña un cartel para promocionar el DÍA DEL 

LIBRO (23 de abril). 

 

Acompáñalo con una breve memoria justificativa. Para su realización, sírvete de 

bocetos y croquis. El diseño definitivo lo deberás realizar por una sola cara del papel. 


